Reglements : 

Freestyle Slalom :

2 catégories : Hommes et Femmes

Chaque participant dispose d’ 1min30sec pour effectuer son run sur trois parcours distincts, avec la musique de leur choix :

1 parcours constitué de 20 plots alignés et espacés entre eux de 1m20

1 parcours constitué de 20 plots alignés et espacés entre eux de 80cm

1 parcours constitué de 20 plots alignés et espacés entre eux de 50cm

Les concurrents seront notés par trois juges distincts leur donnant une note de style (35%), une note technique(45%) et une note de gestion du run (25%) dont le total maximum est de 100 points.

A l’issue du premier run, les 15 premiers au classement ont le droit d’effectuer un deuxième run, on conservera la note la plus élevée des deux runs effectués. Le gagnant est celui ayant obtenu la meilleure note.

Speed Slalom :

2 catégories : Hommes et Femmes

Cette épreuve est constituée de deux parties : Les qualifications et les finales.

Les qualifications : 

Chaque concurrent dispose de deux essais pour effectuer le meilleur temps sur un parcours composé de 20 plots alignés et espacés entre eux de 80cm. A chaque plot renversé ou évité, une pénalité de 0,2 sec est rajoutée au temps réalisé, on obtient ainsi le temps final.

Les 8 ou 16 concurrents ayant obtenu les meilleurs temps sont qualifiés pour la phase finale.

Les finales :

Elles se font sous forme de duels : le K.O. system (deux parcours paralleles identiques composés de 20 plots alignés et espacés entre eux de 80cm)

Suivant le classement obtenu lors des qualifications, les concurrents sont répartis dans la grille des finales comme suit : le 1er contre le 16ème , le 2ème contre le 15ème et ainsi de suite.

Au signal du starter, les deux concurrents s’élancent en même temps, à l’arrivée, chaque concurrent obtient un temps auquel on ajoute les pénalités. Le meilleur temps remporte la manche. Chaque duel s’effectue en deux manches gagnantes, le premier ayant gagné deux manches se qualifie pour le tour suivant et ainsi de suite jusqu’à la finale, les perdants des demi-finales se retrouvent en petite finale. Le classement du 5è au 16è est effectué suivant le temps réalisé aux qualifications et le nombre de tours passés.

Tight Slalom :

Rampe de Départ :  


Les concurrents s’élancent de rampes de départ de 1m de haut. 
 
Les concurrents doivent effectuer le plus vite possible un parcours composé de 40 à 45 plots alignés et espacés entre eux de 2mètres. Les concurrents peuvent effectuer la figure qu’ils veulent (godille, snake, aigle croisé, croisé arrière, pied avant ou pied arrière) et ne peuvent pas changer de figure pendant le parcours. (sur un pied, pas de changement de pied) (croisé arrière pied arrière toléré). Cette épreuve est constituée de deux parties : Les qualifications et les finales.

Les qualifications : 

Chaque concurrent dispose de deux essais pour effectuer le meilleur temps sur un parcours composé de 40 à 45 plots alignés et espacés entre eux de 200cm. A chaque plot renversé ou évité, une pénalité de 0,2 sec est rajoutée au temps réalisé, on obtient ainsi le temps final.

Les 8 ou 16 concurrents ayant obtenu les meilleurs temps sont qualifiés pour la phase finale.

Les finales :

Elles se font sous forme de duels : le K.O. system (deux parcours paralleles identiques composés de 40 plots alignés et espacés entre eux de 200cm)

Suivant le classement obtenu lors des qualifications, les concurrents sont répartis dans la grille des finales comme suit : le 1er contre le 16ème , le 2ème contre le 15ème et ainsi de suite.

Au signal du starter, les deux concurrents s’élancent en même temps, à l’arrivée, chaque concurrent obtient un temps auquel on ajoute les pénalités. Le meilleur temps remporte la manche. Chaque duel s’effectue en deux manches, on cumule les temps des deux manches, le concurrent ayant le meilleur temps se qualifie pour le tour suivant et ainsi de suite jusqu’à la finale, les perdants des demi-finales se retrouvent en petite finale. Le classement du 5è au 16è est effectué suivant le temps réalisé aux qualifications et le nombre de tours passés.

Slalom Spécial

Les concurrents doivent effectuer le plus vite possible un parcours composé d’un nombre de plots indéterminés et non alignés, avec un écart variable. Le règlement appliqué est celui du Tight Slalom. Les concurrents doivent passer tous les plots les deux pieds au sol, la seule figure autorisée est la godille. Si un plot est non franchi ou enfourché la manche est déclarée nulle.(le concurrent peut cependant remonter le parcours pour passer le plot)

Slide contest :

Chaque concurrent dispose de 3 à 5 essais pour réaliser le meilleur slide.

A chaque essai, le concurrent s’élance et effectue son slide, il obtient une note donnée par trois juges. Le gagnant est le concurrent ayant obtenu la meilleure note lors de l’un de ses slides. 

La notation sera effectuée selon les critères suivants : sur 100 points :

20% Longueur du slide : faible / moyenne / grande
30% Technique : deux pieds / un pied / une roue... arrivée en fakie ou en avant.
10% Combinaisons : 1 figure / 2figures / 3figures
30% Style : aisance et fluidité / equilibre
10% Bonus : catch, dedicace, finition, originalité...

